das thema: Spielplatze

Profis und Kinder
planen gemeinsam

von Martin Hoeck

In einer alternden Gesellschaft miissen gerade die Kommunen im landlichen Raum um
junge Familien mit Kindern kampfen. Die brandenburgische Stadt Eberswalde stellt sich
dieser Herausforderung und réaumt der Kinder- und Familienfreundlichkeit als ,,weichem
Standortfaktor” einen besonderen Platz in der Kommunalpolitik ein. Dabei geht es jedoch
nicht nur um den Bau neuer Spielplitze — die Verantwortlichen in Eberswalde gehen ei-
nen Schritt weiter und richten den Blick auf die gesamte Stadt als Spiel-, Erlebnis- und Er-
fahrungsraum fiir Kinder. Als ganzheitlicher Ansatz wird das Instrument der Spielleitpla-

nung genutzt.

Kinder fiillen Fragebogen zu ihren Spielplitzen aus.

Spielleitplanung (SLP) wurde Ende 1999 als
Planungsinstrument fiir die Kommunen im
Land Rheinland-Pfalz entwickelt. Inzwi-
schen verbreitet sich diese Idee in der gan-
zen Bundesrepublik. Hintergrund dieser
Neuentwicklung war, dass es durch die fort-
schreitende Bebauung gerade in Stadten im-
mer weniger Freiflichen und Erlebnisraume
zum Spielen und Verweilen fiir Kinder gibt.
Stattdessen wurden Spielpldtze mit dem
Charakter von Inseln geschaffen.

Die Spielleitplanung soll dazu beitragen,
das Spielen im Freien und das Erleben von
Natur auch in den Stddten wieder zu er-
moglichen und attraktiv zu gestalten. Ge-
rade fiir Jugendliche sind Industriebrachen
oder Bauliicken interessante Treffpunkte,
sie zu betreten ist jedoch meist illegal.

Bei der SLP handelt es sich um eine inte-
grierte Planung mit mittel- bis langfristiger
Ausrichtung und Wirkung. Nach der Verab-
schiedung durch die Gemeindevertretung,
den Gemeinderat, die Stadtverordnetenver-
sammlung oder den Stadtrat ist der Spiel-
leitplan verbindlich. Bei der Entstehung der
SLP werden die Kinder und Jugendlichen
beteiligt, denn sie sind die Experten fiir ihre
Bediirfnisse und Interessen.

Kinderhilfswerk
mit eigenem Ansatz

Der Eberswalder Spielleitplan wurde inner-
halb eines Jahres erstellt, die Vorarbeiten
dazu liefen schon viel linger: Am Anfang

stand im Jahr 2007 die Spielplatzkonzep-
tion der Stadt. Diese stellte vor allem den Ist-
Zustand sowie den rechnerischen Bedarf an
Spielflachen dar. Das ebenfalls 2007 neu ge-
grindete Kinder- und Jugendparlament
(KJP) der Stadt Eberswalde beschiftigte sich
auch mit diesem Thema. Auflerdem wurde
das Deutsche Kinderhilfswerk (DKHW) als
Partner gewonnen. Das DKHW stellte dem
Kinder- und Jugendparlament und der
Stadtverwaltung zunéchst seinen Ansatz ei-
ner Spielleitplanung unter dem Motto
»Spiell Platz ist tiberall” vor. Das Kinder-
und Jugendparlament wurde davon {iber-
zeugt; auf seine Initiative hin wurde ein ent-
sprechender Beschlussantrag zur Aufstel-
lung eines Spielleitplans als strategisches
Planungsinstrument am 20. September
2007 in der Stadtverordnetenversammlung
beschlossen. Die Stadt Eberswalde wurde
dann als Modellkommune im Programm
,Kinderfreundliche Stadtgestaltung” des
DKHW aufgenommen.

Ehrenamtliche Arbeit
in der Arbeitsgruppe

Zundchst gab es eine ehrenamtliche Ar-
beitsgruppe (AG) zum Thema Spielleitpla-
nung, die von der Stadtverwaltung und dem
DKHW beraten wurde. In dieser Gruppe wa-
ren Biirger, das KJP und Schulen vertreten.
Auch wenn Spielpldtze nicht die einzigen
Orte sind, an denen sich Kinder gern auf-
halten, so sind sie doch sehr wichtig. Daher
hatte sich die AG auch entschieden, zu-
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ndchst die Spielpldtze durch die Kinder be-
werten zu lassen. So gingen Gruppen von
Kindern zwischen sechs und zwolf Jahren
auf die Spielpldtze oder es wurden dort ge-
rade spielende Kinder in die Umfrage einbe-
zogen. Sie sollten einen Fragebogen ausfiil-
len und anschliefend Spielgerdte mit ver-
schiedenen Symbolen bewerten.

Dabei wurde festgestellt, dass die Spiel-
plétze durch Zigarettenkippen, leere Bierfla-
schen und Hundekot verschmutzt waren.
Als Reaktion darauf gestalteten die Kinder
eigene Verbotsschilder, um auf diesen Miss-
stand aufmerksam zu machen. Die Ergeb-
nisse des gesamten Beteiligungsprojektes
wurden durch die AG in einer Ausstellung
zusammengefasst und der Offentlichkeit
prdsentiert.

Allerdings zeigte dieses erste Beteili-
gungsprojekt auch, dass die komplette Be-
gleitung der Spielleitplanung und die Er-
stellung des Spielleitplans nicht ehrenamt-
lich ,nebenbei” geleistet werden konnen.
Dazu ist das Verfahren zu aufwendig. Es
wurde deshalb ein erfahrenes Planungsbiiro
mit der Erarbeitung beauftragt.!

Professionelle Arbeit
eines Planungsbiiros

Im Mittelpunkt der Arbeit des Planungsbii-
ros stand zundchst die ,fachliche Bestands-
aufnahme”. Diese stellte die Grundlage fiir
die weitere Erarbeitung dar. Dabei ging es
vor allem darum, herauszufinden, welche
Orte und Flachen von Kindern und Jugend-
lichen {iberhaupt genutzt werden und eine
Starken-Schwichen-Analyse  fiir  jeden
Stadtteil durchzufithren. AnschlieRend
wurden verschiedene Beteiligungsprojekte
gestartet. )

Um weitere Partner zu gewinnen und um
vorhandenes Fachwissen der Erwachsenen
zunutzen, gab es eine Tragerkonferenz. Hier
kamen Akteure von Kindertagesstitten und
Horten, Schulen, Jugendklubs, der anséssi-
gen Hochschule, der ,Biirgerstiftung Bar-
nim Uckermark” sowie des Kinder- und Ju-

gendparlaments zusammen. Auch die Ziel- ,

gruppe der Sechs- bis Zwanzigjahrigen sollte

beteiligt werden. Die Kinder und Jugend- .

lichen wurden sowohl bei der Bestandsauf-
nahme als auch bei der Entwicklung von
Zukunftsideen und Perspektiizen integriert.
Dazu-wurden im Wesentlichen drei Instru-
mente genutzt: ,Mental Maps”, Streifziige
und Zukunftswerkstitten.

Bei den ,Mental Maps“ (kognitiven Kar-
ten) wurden Kinder mit Fragebdgen und
Karten direkt an den Schulen befragt. Dabei

Mit verschiedenen Symbolen werden Spielgeriite bewertet.

handelte es sich um offene Fragen, so dass
die Kinder ausfiihrlich ihre Meinungen,
ihre Wiinsche und ihre Situation beschrei-
ben konnten. Auf der Karte sollten sie dann
ihren Schulweg und ihre Lieblingsaufent-
haltsorte einzeichnen - aber auch die aus ih-
rer Sicht gefahrlichen Orte markieren.

Das zweite Beteiligungsinstrument wa-
ren die Streifziige der Kinder und Jugend-
lichen. Sie legten selbst den Weg, das Ziel
und den Ablauf fest und zeigten dabei den
Erwachsenen, wo sie sich gern aufhalten,
wo es Probleme bei der Uberquerung einer
Strafie gibt oder an welchen Stellen sie sich
mehr Aufenthaltsqualitdit wiinschen. Die
Streifziige wurden in verschiedenen Stadt-
teilen mit jeweils einer kleinen Gruppe von
Schiilern unterschiedlicher Schulen durch-
gefiihrt.

Als Drittes wurden in Zukunftswerkstit-
ten Ideen und Vorschldge von den Kindern
und Jugendlichen entwickelt. In einer sol-
chen Werkstatt haben Jugendliche eines
Gymnasiums beispielsweise eine bisher
nicht genutzte Griinfliche nach ihren
Wiinschen und Anspriichen gestaltet. Da-
bei entstanden fiinf Modelle fiir die kon-
krete Objektplanung. Wahrend des Pla-
nungs- und Bauprozesses werden die Ju-
gendlichen wieder mit einbezogen. An zwei
Grundschulen haben die Kinder jeweils ei-
nen neuen Spielplatzin ihrer unmittelbaren
Nachbarschaft kreativ geplant und eben-
falls Modelle entwickelt.

Die verschiedenen Arbeitsschritte und
Zwischenergebnisse wurden regelmifig
den Kommunalpolitikern in den zustandi-
gen Fachausschiissen und der Offentlich-
keit in insgesamt drei Biirgerforen vorge-

stellt. Dabei ging es auch um die Vernetzung
und die Suche nach Partnern, um die Er-
gebnisse zukiinftig umzusetzen. Bereits
wihrend der Erarbeitung des Spielleitplans
wurden einige Pilotprojekte unter der Betei-
ligung von Kindern und Jugendlichen reali-
siert, die so Formen der direkten Demokra-
tie kennenlernten.

Die Ergebnisse der drei Beteiligungspro-
jekte wurden mit der , fachlichen Bestands-
aufnahme” zusammengefiihrt und mit den
stddtischen Planungen abgeglichen. Daraus
entstand ein Katalog von 13 Leitprojekten,
die mittel- bis langfristig umgesetzt werden
sollen. g

Ergidnzt werden diese Ergebnisse durch
weitere MafSnahmen, beispielsweise in den
Bereichen Verkehr, Spiel- und Sportflichen,
Grinflichen und Freirdume. Dieser Spiel-
leitplan inklusive Mafnahmenliste wurde
dann von der Stadtverordnetenversamm-
lung einstimmig beschlossen.? Seine Umset-
zung sowie die Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen muss als Daueraufgabe
der Kommune, von Verwaltung wie Politik,
gesehen werden. Zukiinftig sollte der Spiel-
leitplan als strategisches Instrument fiir
Kinder- und Jugendinteressen bei allen
kommunalen Planungen genutzt bezie-
hungsweise abgeglichen werden. u

Anmerkungen

1) Die foigende Beschreibung der Durchfithrung der
Spielleitplanung entstammt dem Beispiel des Pla-
nungsbiiros ARGE Integere/Stadt-Kinder, das in der
Stadt Eberswalde von September 2009 bis Oktober
2010 einen Spielleitplan erstellte.

2) Beschlussvorlage BV/471/2010 der Stadt Ebers-
walde.
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